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Na feSeni tlohy mate 2 hodiny ¢istého casu.

Pro feSeni mtZete pouZit vyvojovou platformu s mikrokontrolérem dle své preference
(Arduino, Raspberry, ESP8266, STM32, PicAxe, BASIC Stamp, AVR, PIC...). Pro feSeni tlo-
hy budete dale potfebovat:

PC s vyvojovym prostfedim pro tuto platformu.

LED sedmisegmentovku (libovolny typ, jednomistny, libovolna barva).

Jedno tlacitko (libovolny typ).

Sériovou EEPROM (vhodné typy jsou 24C01, 24C02 apod.).

Nezbytné soucastky k prfipojeni a propojeni (rezistory, nepajivé kontaktni pole, pro-
pojovaci draty).

Dalsi hardware neni omezen (voltmetr apod.), ale pro feSeni tllohy neni nutny.

Pied zahdjenim soutéZe vam poradatel oznami, kam mate uklddat feSeni tloh. Zaroven
pripravte pro hodnoticiho ndvod, jak uvést vase zafizeni do provozu. Hodnotici nebude
do zafizeni nic nahrdvat. Jen ho zapne a vyhodnoti podle tlohy, na které jste pracovali.
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Mrtva schranka

Mrtva schranka je vyraz pro misto, kam se daji ukladat informace pro dalsi osoby, vétsi-
nou zpravodajského razu. Takovym mistem se mohla stat napriklad dutina ve stromé, ne-
pouzivand postovni schranka, vycnivajici roura, nadrzka splachovadla na vefejnych
toaletach, ukryty na détskych hiistich atd. Informace mohla byt pfedéna také napf. zazna-
¢enim do telefonniho seznamu ve vefejném telefonnim automatu. Tento zptisob Spiondze
byl hojné vyuzivan agenty za druhé svétové valky i v obdobi tzv. studené valky.

Navrhnéte, sestavte a zprovoznéte pomoci svého elektronického kitu a soucastek zapojeni
,digitalni mrtvé schranky” na kody. Bude fungovat takto:

Mate jen jedno tlacitko, jednu sedmisegmentovku, EEPROM a pasivni soucastky. Potfebu-
jete si pomoci jednoho tlacitka ulozit sérii ¢tyt az deseti cislic.

¢ Jednotlivé cislice se zadavaji po jedné od prvni do posledni (nejméné 4, nejvice 10) a
to tak, Ze pocet stisknuti odpovida dané ¢islici. Jedno stisknuti je 1, dvé stisknuti 2,
deset stisknuti je 0, jedendct opét 1 atd. Zobrazujte na sedmisegmentovém displeji
pritbéZnou hodnotu. Pauza mezi stisknutimi nesmi byt delsi nez 1 sekunda.

¢ Jakmile od posledniho stisknuti uplyne 1 sekunda, zobrazte znak - (segment G) po
dobu 0.3 s, ktery znamena, Ze ¢islo bylo uloZeno.

¢ Poté se stejnym zptisobem zadaji dalsi cislice.

* Zadavani dislic se ukon¢i stisknutim tlacitka po dobu 2 vtefin po uloZeni posledni ¢i-
slice. Ukonceni zadédvaci sekvence zobrazite jako tfi ¢arky nad sebou na sedmiseg-
mentovém displeji (segmenty A, G a D).

¢ Takto zadanou posloupnost cislic ulozte do externi paméti EEPROM.

¢ QOsetfete stav, kdy uzivatel zadd malo nebo moc ¢islic. Chybovy stav zobrazte zna-
kem E a nic neukladejte.

* Po zadani vSech dislic se celé zadané ¢islo bude zobrazovat na displeji tak, Ze kazda
cislice bude svitit 0.5 sekundy, a po celém ¢isle bude 1 sekundu displej zhasnuty

¢ Pfidrzenim tlacitka na dobu 5 a vice sekund se zapojeni vynuluje. Vynulovani dejte
uzivateli najevo napf. vysvicenim vSech segmentti i s desetinnou teckou.

¢ Pfi startu zafizeni / po resetu zkontrolujte, zda v EEPROM neni uz ¢islo ulozené. Po-
kud je, zobrazujte jej na displeji, jak je popsano vyse, az do prvniho stisknuti tlacitka.
Po prvnim stisknuti tlacitka ¢islo v EEPROM smazte, uzivatele o tom informujte roz-
svicenim vSech segmentti, a nechte uzivatele vyse popsanym zptisobem zadat nové
cislo.

* Zadané cislo posilejte na sériovy port, pokud to vas kit umoznuje.

¢ Dalsi body mtizete dostat, pokud vase feSeni bude Setfit pfipojenou pamét.

* Zamyslete se nad zobrazovanim dislic, aby se dala rozpoznat tfeba série 1222333.
Rozsifte zptisob zobrazovani tak, aby se podobna cisla lépe cetla.

* Soucasti feSeni je i schéma zapojeni. MtiZze byt nakresleno na papir. Musi obsahovat
strucny popis, proc je to zapojeno tak, jak je a jaky je vyznam jednotlivych soucastek.
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