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Vsechna vase feSeni ukladejte do adresafe D:\nnn, kde nnn je vase startovni ¢islo. Na

vlastnim pocitaci miizete adresaf nnn umistit i jinam. Strdnku s feSenim pojmenujte
index.html a ulozte v kddovani UTF-8.

Pri zapisu HTML a CSS koédu dodrZujte webové standardy. Soucdst hodnoceni vasich feSe-
ni je i kontrola zdrojovych kédd pomoci validatorti. Doporucujeme pouzivat HTMLS5, ale
miizete pouzit i starsi verze - HTML4 nebo XHTMLL1.

Pfi feSeni je povoleno pouzivat knihovnu jQuery bez pluginii. Dalsi obdobné frameworky
pouze po schvaleni porotou.

V krajskych kolech jste si vyzkouseli vytvofit prostfedi jednoho zndamého operac¢niho sy-
stému, dnes si vyzkousite jiny klicovy produkt od stejné spolecnosti.

Vasim ukolem bude vytvorit webovou stranku simulujici prostfedi tabulkového proceso-
ru. Tabulkovy procesor je aplikace pokryvajici celou dostupnou plochu okna prohlizece,
a rozdéluje ji na tfi oblasti: nastrojovou liStu, editacni fadek a samotnou tabulku. Obsah
nastrojové liSty zavisi na tom, co stihnete vytvorit, pojdme si nejprve popsat prostor pro
tabulku.

V prostoru pro tabulku zobrazte tabulku dostupnou k dal$im apravdm. V prvnim fadku
jsou uvedeny nazvy sloupct, v prvnim sloupci cisla fadki. Sloupce jsou pojmenovany pis-
meny A az Z, fadky &isly 1 az 100. Burika v levém hornim rohu se tedy oznacuje Al. Ré-
dek s ndzvy a sloupec s ¢isly podbarvéte Sedou barvou.

Kazda bunika ma na pocatku pevnou velikost, nezavisle na velikosti okna prohliZece. V za-
kladni varianté zobrazte tabulku se sloupci A...Z Sirokymi 80px a fadky 1...100 vysokymi
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20px. Takovéa tabulka se pravdépodobné nevejde do okna vaseho prohliZece — umoznéte
uzivateli po tabulce scrollovat nezavisle na nastrojové listé a edita¢nim radku. Burky ta-
bulky maji tenké Sedé ohraniceni (ordmovani).

Umoznéte uzivateli vybrat jednu bunku kliknutim. Vybrana burika je vyznacena svétle
modrym podbarvenim a Sir§im, tmavé modrym ohranicenim. VSechny ndstroje pracuji
s pravé vybranou burikou.

Nastrojovou liStu zformatujte tak, aby opravdu vypadala jako nastrojova liSta bézného
programu. Jejim obsahem jsou tlacitka (nebo jiné formulafové prvky) s popiskem. Kdyby
méla liSta ztstat prazdna (protoZe jste nenaprogramovali Zadna dalsi rozsifeni), umistéte
do ni par demonstracnich tlacitek bez funkce.

Pod nastrojovou listou je editacni fadek. Pfi vybrani buriky se v ném objevi textovy obsah
dané bunky, ktery uzivatel miize ménit. Kazd4 zména se ihned promitne do vybrané bun-
ky v tabulce. Editacni fadek se aktivuje hned po vybrani bunky — uzivatel tedy klikne na
buriku a mtize hned psat.

Jako prvni funkéni tlacitko pridejte do nastrojové listy tlacitko Napovéda. KdyZz na néj uzi-
vatel klikne, otevie se mu v novém okné stranka, ktera pfehledné popisuje, jaké funkce
jsou implementovany a jak se ovladaji. Porota bude zkouset funkce podle tohoto popisu,
pokud v ném néco bude chybét, nedostanete za danou funkcnost body.

Rozsireni

Nasleduje seznam rozsifeni. MtiZete si vybrat, jaka implementovat chcete a jaka ne — jed-
notliva rozsifeni jsou na sobé (pokud neni uvedeno jinak) nezavisla. Velky dtiraz je kladen
na souhru jednotlivych rozsifeni — budeme zkousSet vSechny implementované funkce na-
jednou. Za kazdé rozsifeni mutzZete ziskat az 10 bodd.

Rezy pisma

Pridejte funkce tu¢né, kurziva a podtrzené (3 rizna tlacitka). Tlacitko tuéné zméni fez pis-
ma ve vybrané burice na tu¢né. Pokud jiZ tucné bylo, zméni fez pisma zpét. Tlacitka kurzi-
va a podtrzené funguji analogicky.

Kazdé tlacitko prepina formatovani nezavisle, je tedy mozné u tu¢ného textu psaného kur-
zivou zapnout podtrZeni a vypnout kurzivu, a text zistane tucny a podtrzeny.

Pisma

Pfidejte do nastrojového radku vysunovaci seznam, obsahujici alespon pét riznych nazv
pisem. Pfi zvoleni buriky se v tomto seznamu vybere pismo, kterym je vybrana burika psa-
na. Pfi vybrani jiného pisma ze seznamu se zméni pismo pouZité pro zobrazeni obsahu
vybrané buriky. Vyberte takova pisma, jejichz zména bude pozorovatelna na vétsiné poci-
taca.

Barvy

Pridejte dva vysouvaci seznamy s péti vybranymi barvami uréenymi jejich ndzvem (Cerna,
modrs, ...). Jejich funkce bude podobna jako u pisem — prvni seznam bude ménit barvu
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pisma, druhy barvu pozadi burky. Umoznéte uzivateli zadat libovolnou dalsi barvu
v HTML notaci (#RRGGBB). Pokud ma burika pojmenovanou barvu, pfi jejim vybrani se
vybere v seznamu odpovidajici jméno barvy. Pokud mda zadanou barvu pfimo, misto vy-
brani polozky v seznamu se zobrazi jeji kod. Zadani neplatné barvy detekujte a ignorujte
(ponechte barvu ptivodni).

Ohraniceni

Umoznéte zménit ohraniceni vybrané bunky. Na kazdé strané zvlast, tedy nahofte, vlevo,
dole a vpravo, umoznéte vybrat mezi zddnym, tenkym a tlustym cernym ohrani¢enim.
Ovladani této funkce nechame na vas, ale dbejte na jeho uzivatelskou privétivost.

Zména velikosti pisma

UZzZivatel bude moci dvéma tlacitky + a — ménit velikost pisma ve vybrané burice.

Odstranéni formatovani

Toto tlacitko zrusi vSechny druhy formatovani uvedené vyse (na zvolené bunce). Toto tla-
¢itko samoziejmé nema smysl, pokud zadnou z vysSe uvedenych funkci neimplementujete.

Zména velikosti bunky

Ctyfmi tlacitky (rozsifit, zuzit, zvySit, snizit) umoznéte ménit velikost zvolené burky.
Spolu s burikou se méni Sitka celého sloupce a vyska celého fadku.

Odebrani radku/sloupce

Pridejte dvé tlacitka umoznujici odebrat cely fadek nebo sloupec. Odebranim sloupce se
obsah bunék vlevo nezméni, vSechny buriky vpravo se posunou o 1 doleva. Tedy, ndzvy
sloupcti se nezméni, jen zmizi obsah jednoho ze sloupcti. Pro fadek analogicky.

Ikonky

V tuto chvili je néstrojovy fadek pfilis nepfehledny, protoze pouziva jen textové popisy
tlacitek. Misto popisku tlaéitek pouzijte vhodné ikonky z pisma Font Awesome, které lze
ziskat ze stranek http://fontawesome.io. Pfi najeti mysi nad ikonku zobrazte v bubliné pti-
vodni popisek tlacitka.

Vybér oblasti

TaZenim mysi se stisknutym tlac¢itkem umoznéte uzivateli vybrat misto jedné burky celou
obdélnikovou oblast. Pfi vybrané oblasti obsahujici vice nez jednu burku je neaktivni edi-
tacni fadek (neni mozné upravovat text v bunce), ale je mozné pouzivat vSechny formato-
vaci funkce. Ty se aplikuji na vSechny vybrané burky.

Naptiklad seznam barev se ma spravné nastavit podle barvy zvolené buriky. Pokud maji
vSechny buriky stejnou barvu, nastavte tu, jinak vyberte libovolnou.
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Rychla editace

Umoznéte zadavat data do tabulky bez pouzivani mysi. Pfi zmacknuti kurzorovych Sipek
se posurite na buriku v ocekavanim sméru. Po stisku klavesy Enter se pfepneme do editac-
niho fadku. Pokud béhem psani do editacniho fadku uzivatel zmackne klavesu Enter, zvo-
li se burika o jednu nize. Pokud zméackne klavesu tabulator, zvoli se burika o 1 vpravo.

Vyrazy

Nejvétsi sila tabulkového procesoru spociva ve vyhodnocovani matematickych vyrazi
nad burikami tabulky. Pokud uzivatel zada do obsahu bunky text zacinajici symbolem =,
misto zobrazeni tohoto textu v burice vyhodnotte vyrazy:

e Ciselné konstanty. Pifklad: =10 zobrazi v butice ¢islo 10.

¢ Identifikatory burky. Priklad: Obsahem bunky Al je 42, v B2 je =A1. V burice B2 se
zobrazi 42.

¢ Jednoduché aritmetické operace (+, -, ¥, /) nad vyrazy. Pfiklad: V burice A3 je uvede-
no =A1+A2+1. Skuteénym obsahem bude soucet Al a A2 zvySeny o 1. Na potadi vy-
hodnocovani nezalezi — mtizete postupovat bud zleva doprava, nebo dodrzovat
standardni pravidla priority operatorti.

Pfi zméné libovolné buriky se pfepocitaji vSechny, které na ni zavisi. Musi fungovat i p¥i-
pady, kdy burika, na kterou se ve vyrazu odkazuje, je sama vyrazem. Napfiklad tfi burky
Al, A2, A3 s nasledujicimi obsahy:

A B C
1 10 =A1+10 =B1-5
Se ve skutecnosti zobrazi jako:
A B C
1 10 20 15

Pokud je zaddn pfimo nespocitatelny vstup, tedy napriklad dvé buriky odkazujici na sebe
navzdjem, chovani je nedefinované a vase aplikace mtize oznamit chybu, nebo se zacyklit
a pfestat fungovat.

Naproti tomu, pokud je vyraz neplatny, nebo hodnotou odkazované buriky neni ¢islo (tte-
ba proto Ze je také neplatnd), zobrazte v burice text NaN (Not a Number). Ostatni funkce
musi fungovat i nadale.




