Zadani uloh pro kategorii tvorba webu

Vyfteste nasledujici ulohy. Kromé (X)HTML, CSS a SVG mizZete pouzit i JavaScript. Povolena je
knihovna jQuery bez dalsich pluginii a Underscore, dalsi knihovny pouze po piredchozi konzultaci
S porotou.

Soubory k jednotlivym tloham najdete na adrese http://192.168.2.8/soutez/web/

Uloha 1. Responzivni web
Koeficient 1,5 (= max. 15 bodii)

Vytvorte (X)HTML stranku s vloZenym kaskadovym stylem CSS, ktera bude vypadat priblizné jako
v souboru responzivni/bulbl.jpg

Instrukce pro vytvoreni stranky:

(X)HTML a CSS musi byt validni

jako pozadi pouZijte obrazek responzivni/Gluehlampe_explodiert.jpg
text citace vezméte ze souboru responzivni/text.txt

pozadi rameck s citaci a nadpisem ud¢lejte ¢astecné prithledné
menu

o odkaz Original vede na stranku http://bit.ly/1yqllfm

o odkaz Licence vede na stranku http://artlibre.org/licence/lal/en/

o po najeti na néktery z odkazii v menu tento odkaz zméni svou barvu na svétlejsi (zvyrazni se)
udélejte stranku responzivni (tzn. optimalizujte jeji vzhled pro zobrazeni i na zatfizenich s malym
displejem)

o na velkych rozliSenich stranka bude vypadat, jak je uvedeno na obrazku v uvodu

o na menSich rozliSenich, kam se jizZ nevejde nadpis a menu vedle sebe, bude stranka vypadat

takto: responzivni/bulb2.jpg
= {zn. menu se piesune pod nadpis
o nanejmensich rozliSenich, kde by se jiz ramecek s citaci neveSel do okna, bude stranka
vypadat takto: responzivni/bulb2.jpg
= tzn. urdmecku s citaci zmizi ohraniceni a rimecek se roztahne ptes celou Sitku okna
vice bodu ziskate, pokud ulohu vytesite bez pouziti JavaScriptu

Uloha 2. Reakce
Koeficient 1 (= max. 10 bodii)

Vyrobte hru, ktera méri rychlost reakci uZivatele. V nahodnych intervalech (max. 5 vtefin) se na
obrazovce zobrazi kolecko na nahodném misté. Ukolem uzivatele je co nejrychleji na né€j kliknout.
Program méfri rychlost uZivatelovy reakce, tedy €as od zobrazeni kolecka po kliknuti na kolecko.

Kolecko se musi vZdy zobrazit tak, aby bylo celé na obrazovce (tj. nebylo tieba skrolovat).

Rychlost reakce ohodnotte znamkou. Na strance je vZdy zobrazena posledni znamka a nejlepsi
dosaZena znamka. Znamkovani:

do 0,5 vteriny: 1
do 1 vteriny: 2
do 1,5 vtefiny: 3
do 2 vterin: 4
vice: 5


http://bit.ly/1yq1Ifm
http://artlibre.org/licence/lal/en/

Na stejné strance zobrazte sloupcovy graf dosazenych znamek (pro kazdou znamku 1 az 5 jeden
sloupec, vysky sloupcti odpovidaji pomériim ziskanych zndmek). Graf ma vysku ptiblizné tretiny
vySky okna, sloupce maji popisky (tedy je jasné, ktery sloupec odpovida znamce 1, atd.).

Uloha 3. Hodiny
Koeficient 2 (= max. 20 bodil)

Vykreslete analogové hodiny obsahujici vterinovou, minutovou a hodinovou rucicku. Ruc¢icky musi
mit rlizné barvy. Vtefinova rucicka je nejvyse, minutova pod ni, hodinova nejnize. Cifernik by mél byt
kulaty. Extra body jsou za pouziti obrazki rucicek, které naleznete v adresari hodiny/. Dalsi extra
body jsou za ¢isla na ciferniku.

Rucicky pravidelné aktualizujte (vterinovou jednou za vtefinu, minutova a hodinova by mély pusobit,
Ze se pohybuji plynule, coZ znamena aktualizaci alespoini nékolikrat za minutu).

Po nacteni stranky zobrazte na hodinach aktudalni ¢as pocitace, na kterém je stranka zobrazena.

UmoZnéte zadat libovolny ¢as, hodiny pak budou simulovat nastaveni tohoto ¢asu (tj. sko¢i na zadany
Cas a ptijdou dale).

Umoznéte stisknutim tlacitka ziskat a zobrazit aktualni ¢as z internetu (tedy ne z lokalniho pocitace).
Pouzit mlZete napiiklad sluzbu http://time.jsontest.com/. Cas se z internetu nacte pouze jednou a
hodiny dale ptlijdou.

Nastaveni hodin umoznéte taZzenim minutové nebo hodinové rucicky. Minutova a hodinova rucicka
jsou na sobé zavislé, tedy pri nastavovani se vZdy toci obé ve spravném poméru. Vterinova rucicka je
nezavisla a neni tieba mit ji timto zplisobem nastavitelnou.

KaZdou celou hodinu odbijte zatfesenim stranky.

Uloha 4. SVG
Koeficient 1 (= max. 10 bodil)

Vyrobte animaci ve formatu SVG. (Odevzdejte jeden SVG soubor.) Cely obrazek bude velky 13 x 9 cm.
Na levé strané obrazku bude zobrazeno modré auticko (jeho vzhled neni moc dilezity, staci tvar s
koly, u které je jasné, kde ma predek). Auticko dojede k pravé strané obrazku, po cesté mu postupné
cervenaji kolecCka. Chvili po té, co dojede do svého cile, kolecka vybuchnou.

Dbejte na dobrou ¢itelnost kédu.
Tipy na zavér

e jQuery svadi diky svému API psat kéd “SirSi nez delsi”. Rozmyslete si, kolik Urovni zanorfenych
callbacku je jesté unosnych.

e Vzdy, kde je to vhodné, vytvoite samostatnou metodu, misto psani dlouhé , Spagety”. Nikdy
nekopirujte bloky kédu!

e Pokud nékde pouzivate vickrat stejny jQuery objekt, je z hlediska pfehlednosti i vykonu lepsi
vytvorit ho jednou a uloZit do proménné, nez psat vicekrat selektor.

e Piste komentare, ale jen tam, kde neni na prvni pohled zfejmé, co kod déla.

e Za Cisty a prehledny kéd dostanete body navic.

e Piste vidy validni kod.

e Stadi, kdyz vas kod bude fungovat podle standardu a nemusite opravovat chyby jednotlivych
prohlizecd. Testovat budeme v nékterém z poslednich Firefoxa.

Hodneé stésti!



